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Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0

Fräser

Bohrer

Formfräser

3D-Simulation

NR-Draw

Allgemeine Themen

Geplante Neuerungen
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Kugel-Hinterlegung 

Neue Bearbeitung ‘Kugel-Hinterlegung‘.

Optimal angepasst an die Fase der Bezugsfreifläche.

Gerade Hinterlegung (Ebene) oder Hinterlegung mit Krümmungsradius wählbar.

Schwenkwinkel wählbar oder automatisch gemäss Zähnezahl und Drallwinkel.

(Spezial-Schleiffunktionen 5.1.0) 
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Querschneide: Neue Längskorrektur im Zentrum   

Aufgrund von Scheibenverschleiss kann die Geometrie der Querschneide vom Kugelradius abweichen. 

Die Eingabegrössen ‘Querkorrektur’ und ‘Verlängerung’ ermöglichen einen saubern und radiustreuen 

Übergang zwischen Querschneide und Kugelschneide. 

Damit die Querschneide auch im Zentrum genau auf dem Kugelradius liegt, gibt es neu die Eingabegrösse 

Längskorrektur. Die Korrektur wirkt bei S- und gerader Querschneide.

(5.1.0) 
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Drall bei Kugelzentrum reduzieren     

Beim Fräser mit Kugelstirn hat sich der Drallverlauf auf Radius 'Drallwinkel linear zunehmend' 

technologisch sehr gut bewährt. Mit einem neuen Reduktionsfaktor kann der Drallverlauf im Kugelzentrum 

geradliniger gestaltet werden. Bei 0% bleibt alles wie bisher. Bei 100% verläuft der Drallwinkel im Bereich 

des Kugelzentrums geradliniger. Zwischenwerte sind auch möglich. In allen Fällen ist die Schneide überall 

stetig.
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Reduktionsfaktor 0% (gleich wie bisher)Reduktionsfaktor 100%

(Spezial-Schleiffunktionen 5.0.1) 
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Up & Down Fräser 

Neuer Fräsertyp 'Up & Down'.

numroto_grindinghub 2024_de.pptm

(neue Option Up-Down-Fräser, 5.0.0) 
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Up & Down Fräser 

Mit zugeschnittenem, einfachen Geometrie-Dialog.
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(neue Option Up-Down-Fräser, 5.0.0) 
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Neue Operation 'Radius am Schneidenende' für Fräser 

Am Ende der Schneidenlänge kann neu ein Verrundungsradius geschliffen werden.   
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(Komplexe Fräser, 5.0.0) 
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Weitere Neuerungen Fräser

Nut-X Anzeige des berechneten Anstellwinkels. (5.0.0) 

Neue Vorschlagswerte für die Querschneide bei einer Kugelstirn. (5.0.1)

Schneidenlänge bei konischen Fräser berechnen.  (5.0.1)  

Multi-Drall Fräser - Mehrere Dralle tasten. (5.0.0)

Freifläche mit flächiger Berührung der Topf- oder Umfangsscheibe. (5.1.0) 
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Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0

Fräser

Bohrer

Formfräser

3D-Simulation

NR-Draw

Allgemeine Themen

Geplante Neuerungen
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Nut-X bei Bohrern 

Die Nut-X kann nun auch bei Bohrern und Stufenbohrern verwendet werden. 

Dadurch kann eine konstante Stegbreite erzielt werden, selbst wenn ein Differenzialdrall mit variablem 

Kerndurchmesser vorhanden ist. 

(Spezial-Schleiffunktionen 5.1.0) 
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Kernverlauf tasten mit automatischer Kompensation 

Neu kann der programmierte Kernverlauf an verschiedenen Punkten getastet werden.

Für jeden Tastpunkt gibt es eine eigene Korrektur. 

Diese Möglichkeit gibt es fürs ‘MIP‘ und bei der 

‘In-Prozess-Messung‘. 

(5.1.0) 
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Weitere Neuerungen Bohrer 

Schnellere Berechnung der Manuellen Nut bei Bohrern. (5.0.1)

Bei langen Werkzeugen (bspw. 40 x D), kann die Berechnung der Manuellen Nut                                       

relativ lange dauern (1-2min). Neu ist die Berechnung um bis zu Faktor 4 schneller.

Spitzenschutzfase passt nun auch bei Gussfase.   (5.0.1)

Stossrad Längskorrektur wirkt nicht mehr doppelt. (5.0.0) 

Zusätzliche Werte skalieren (bspw. Verrundungsradius S-Ausspitzung). (5.0.0) 

S-Ausspitzung – Vorschubwerte Optimierung (5.0.0) 
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Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0

Fräser

Bohrer

Formfräser

3D-Simulation

NR-Draw

Allgemeine Themen

Geplante Neuerungen
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Freiflächenrichtung auf Torsion berechnen 

Neue Möglichkeit für das Berechnen der Formfreiflächen: 'Freiflächenrichtung gemäss aktuellem 

Bezugsdurchmesser berechnen, auf Schneidkante verschieben und Torsion berücksichtigen'.

Diese Variante verhält sich im Stirnbereich (in der Nähe vom Zentrum) gleich wie 'Freiflächenrichtung 

gemäss aktuellem Bezugsdurchmesser berechnen’, d.h. die Freiflächenrichtung bleibt parallel. 

Auf dem Mantel wird der gewünschte Freiwinkel relativ zum Flugkreis, eingehalten. (unabhängig vom 

Formdurchmesser)

(5.0.1) 
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Formfräser mit Achswinkel rücksetzen 

Wenn ein vorgenuteter Formfräser mit Achswinkel zurückgesetzt wird, so verändern sich auch die Position 

und das Mass vor Mitte der vorhandenen Schneiden. Damit die Software dies nachführt muss 

untenstehende Checkbox aktiviert werden.

(5.0.0) 
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Ausgewählte Form/Freiwinkel duplizieren 

Formen / Freiwinkel / Dralle etc. können nun an beliebiger Stelle dupliziert oder gelöscht werden.

Ebenso möglich bei Spannsystem-Transformation und Scheiben Abrichten 

(5.0.1) 
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Weitere Neuerungen Formfräser 

Formkompensation - Ausrichtung Messprofil automatisieren. (5.0.0)

Formfreifläche - Schleifen in Drallrichtung

Richtung der Schleifpunktverschiebung abfragen.  (5.0.0)

Messen im Prozess für Formfreifläche und mehrachsig Oszillieren.  (5.0.0)    

Spanfläche entlang Form – Eigene Inkremente in der Bearbeitung. (5.1.0)  

Wird bei der Nut ‘Entlang der Form’ gewählt, werden die Inkremente gleich wie

bei der Formfreifläche abgefragt. (5.1.0)                                           

numroto_grindinghub 2024_de.pptm



19:© NUM: 19

Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0
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Neue Checkbox pro Scheibe ‘Bürsten’ 

Neue Checkbox im Scheibendialog: Bürste (nicht schneidend).

Eine solche Scheibe, respektive Bürste trägt in der 3D-Simulation kein Material ab.

Dies ermöglicht, dass die Lage und die Orientierung der Bürste gegenüber der Schneidkante genau 

analysiert werden kann.

(5.1.0) 
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Reduktion des Rohlings auf Quader 

Möglichkeit, die Rohlingsgrenzen mit der Maus direkt 

und schnell zu definieren. 

(5.0.1) 
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Weitere Neuerungen 3D-Simulation 

 Kühlkanal Korrekturwinkel. (5.0.1)

 Die Abtragsrate für kleine Werkzeuge und kleine Abträge wird genauer berechnet (5.0.1) 

Dies fiel vor allem bei Werkzeugen mit grosser Schaftgeometrie und sehr kleiner Geometrie des 

schneidenden Teils auf.
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Tabellen können gedreht werden 

 Tabellen können gedreht werden. 

 Entweder 90 Grad im bzw. gegen 

den Uhrzeigersein, oder komplett 

180 Grad. 

(5.0.1) 
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Weitere Neuerungen NR-Draw 

Zusatztabellen pro Werkzeugpalette.  

Vereinfachtes Ausrichten von Zeichnungselementen.

Neuer Bemassungstyp für Freiflächen am Umfang.

Optimierter Dialog für das Drucken.

Neues Element 'Kreise' verfügbar.

Elemente verschieben mit Tastatur-Pfeiltasten.                                                                                          

(5.0.0) 
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Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0
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Rundlauffehler tasten als Bearbeitungsschritt 

Neu kann man den Rundlauffehler auch zwischen Bearbeitungsschritten (bspw. nach dem Schleifen der 

Nut) ermitteln.

(5.1.0) 
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Einspannlänge tasten als Bearbeitungsschritt 

Neu kann man die Einspannlänge auch                                                                                                

zwischen Bearbeitungsschritten ermitteln.

(5.1.0) 
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Kopieren und Einfügen von mehreren Operationen   

 Innerhalb des gleichen Moduls besteht neu die Möglichkeit, dass man beliebig viele Operationen 

gleichzeitig kopieren und bei einem anderen Werkzeug wieder einfügen kann.

 In Programm [A] gewünschte Operationen selektieren (Checkbox [B] = einschalten).

Via Menüleiste auf [Alle Kopieren die für die CNC aktiv sind).

Programm [B] starten und mit der Tastenkombination 'Ctrl+V' oder via Menüleiste die kopierten 

Operationen einfügen.

Es werden nur zulässige Operationen im 

Zielprogramm eingefügt.
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(5.1.0) 
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Parameter-Eingabe mit einfachem Rechner ergänzen 

Rechner kann mit rechtem Mausklick auf Parameter aufgerufen werden.

Grundrechenaufgaben, aber auch Trigonometrie (Dreiecksberechnung) möglich.

(5.0.1) 
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Profileditor-X 

Schnelle Eingabe eines Profilzugs mit Maus  

Übersichtliche Tabelle mit allen Elementen  

Vorschau aller Layer beim Import

Konvertierung Spline  Polylinie

Konsequente Anwendung von 'anhängen' und

'tangential' 

(5.0.0) 
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Weitere allgemeine Neuerungen 

Schleifscheibe - Liste der Werkzeuge anzeigen. (5.0.0)

Filtern nach Bearbeitung (Suchfilter). (5.0.1)   

Scheiben ersetzen aufgrund von einer fixen Regel basierend auf dem Scheibennamen (bspw. um 

Masterscheiben zu ersetzen). (5.1.0)    

Den Werkzeug-Kommentar im Fenster der Bearbeitungsschritte anzeigen (5.1.0)                                                     

Skalieren von durchmesserabhängigen Werten nachdem Durchmesser getastet wurde. (5.1.0)

Kühlkanal tasten als Bearbeitungsschritt, ohne vorheriges Einspannlänge tasten. (5.1.0) 

Neues Benutzerrecht – ‘Bestückung prüfen’. (5.1.0) 

Variabler Vorschub wird nun durch den Buchstabe ‘V’ gekennzeichnet. (5.1.0) 
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Neuerungen in NUMROTO 5.0.0, 5.0.1 und 5.1.0
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Geplante Neuerungen, Änderungen > 5.1.0

Start-/Endpunkte von Profilelementen in Verlaufs-Tabellen verwenden 

(ähnlich wie schon beim Bereich von Formfreiflächen) 

Profil von Formscheiben bei Nut-X berücksichtigen 

Scheibentyp 11V5 auch für radiale Freifläche zulassen (Fräser und Formfräser) 

Voraussichtlich ab Ende 2024 (Ab NUMROTO Version 6.0 oder 5.2) wird Windows 7/8 nicht mehr 

unterstützt werden. Für NUMROTO wird ab dann Windows 10 oder neuer vorausgesetzt werden.
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Vielen Dank für Ihr Interesse!
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Kühlkanal Korrekturwinkel für 3D-Simulation

Neu kann pro Werkzeug ein Kühlkanal Korrekturwinkel für die 3D-Simulation definiert werden. Dieser 

Winkel dient dazu, eine mögliche Abweichung zwischen dem effektiv geschliffenen Werkzeug und der 

Darstellung im 3D zu korrigieren. 

Dieser Winkel dient nicht dazu, um den Winkel des Kühlkanals am geschliffenen Bohrer zu korrigieren. 

Dies muss weiterhin durch Anpassen des Kühlkanal-Winkels bewerkstelligt werden. 
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Filtern nach Bearbeitungsschritt 

Werkzeuge können anhand von Bearbeitungsschritten gefiltert werden 
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Spanfläche entlang Form – Eigene Inkremente 

Die Operation 'Spanfläche entlang Form' bei den Formfräsern verursacht oft spezielle Bewegungen, 

welche ein feines Inkrement benötigen.

Damit man dann nicht das Inkrement generell viel feiner einstellen muss (in der Grundgeometrie), sollte es 

möglich sein, auch bei dieser Operation ein separates Inkrement zu verwenden.
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Nut ‘Entlang Form‘ – Inkremente wie Formfreifläche

 Ist der Mantelverlauf der Nut ‘Entlang Form‘ gewählt, können die Inkremente der Bearbeitung gleich wie 

bei einer Formfreifläche programmiert. 
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Freifläche mit flächiger Berührung der Topf- oder 

Umfangsscheibe 

Radialer Hinterschliff auf dem Mantel kontinuierlich übergehend bis ins Kugelzentrum 

(im Kugelteil entstehen gerade Freiflächen).

Topfscheibe oder Umfangsscheibe wählbar. 

Bearbeitung kann auch fürs Bürsten angewendet werden (Orientierung senkrecht zur Schneide).
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Scheiben automatisch ersetzen 

Neu kann man alle Scheiben des Werkzeuges anhand bestimmter Regeln ersetzen lassen. 

Dazu gibt es ein neues Symbol , welches die Auswahl zum Scheiben ersetzen aufruft. 
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S-Ausspitzung – Vorschubwerte Optimierung        

Vorschübe optimaler bezeichnet (für Bearbeitungsrichtung von innen oder von aussen).

Erklärung jedes Vorschubs in einem übersichtlichen Hilfebild. 

(5.0.0) 
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Werkzeug-Kommentar im Bearbeitungsfenster anzeigen

Neu kann man wählen, ob man den Werkzeug-Kommentar permanent unter den Operationen im 

Hauptfenster anzeigen lassen möchte.

Dies muss in den Vorschlagswerten aktiviert werden. 

(5.1.0) 
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